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Ce document n’a pas d’autres ambitions que d’essayer d’aider et d’apporter mon expérience aux
personnes qui débutent dans le montage vidéo. Je suis donc seul responsable de son contenu.

J'ai fait le choix de Kdenlive (prononcer kde n live) parce que c’est un « logiciel libre » et de trés
bonne qualité. Quand vous maitriserez Kdenlive, vous pourrez effectuer des montages vidéo
répondant a vos exigences. De plus le statut « libre » de Kdenlive permet a tous d’y avoir acces.

Je lance également un (modeste) appel : si des personnes souhaitent participer a I'évolution de
ce document, je les associerais avec grand plaisir. Par exemple proposer des tutos (que je mettrai
en forme pour I'harmonie du document), proposer des corrections, des précisions etc. Bien
entendu, toutes les personnes seront citées dans le document. Le but étant de tenter de mettre
en commun nos ressources et expériences et d’en faire profiter le plus grand nombre. On peut me
contacter par mail.

J'utilise pour ce tutoriel la version 17.12.0 de kdenlive sous Ubuntu. Le logiciel est disponible sous
Linux, MacOs et maintenant Windows depuis 2017, ce qui, j'espére, devrait booster son
développent.

A la fin du document vous trouverez un glossaire vous permettant de vous y retrouver a travers le
jargon utilisé dans le domaine de la vidéo.

Je vous invite a venir régulierement vérifier s'il 'y a pas une nouvelle version. Ce document a
vocation a évoluer au fil du temps

2018 avril création du document

Ce document est sous licence Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 Unported
Vous étes autorisé a :

Partager > copier, distribuer et communiquer le matériel par tous moyens et sous tous formats
Adapter > remixer, transformer et créer a partir du matériel

L'Offrant ne peut retirer les autorisations concédées par la licence tant que vous appliquez les
termes de cette licence.

Selon les conditions suivantes :

Attribution > Vous devez créditer I'ceuvre, intégrer un lien vers la licence et indiquer si des
modifications ont été effectuées a I'ceuvre Vous devez indiquer ces informations par tous les
moyens raisonnables, sans toutefois suggérer que I'Offrant vous soutient ou soutient la fagon dont
vous avez utilisé son ceuvre

Pas d’Utilisation Commerciale > Vous n'étes pas autorisé a faire un usage commercial de cette
(Euvre, tout ou partie du matériel la composant.



Partage dans les Mémes Conditions > Dans le cas ou vous effectuez un remix, que vous
transformez, ou créez a partir du matériel composant I'ceuvre originale, vous devez diffuser
I',euvre modifiee dans les méme conditions, c'est a dire avec la méme licence avec laquelle
I'ceuvre originale a été diffusée.

Ce document vous est fourni "dans [|'état" sans garantie d’aucune sorte, l'auteur ne saurait étre
tenu responsable des quelconques problémes qui pourraient vous arriver lors des manipulations
décrites dans ce document.

Dans la réalisation de ce tutoriel je me suis inspiré, pour certaines parties, du « tutoriel
kdenlive » de Olivier Hoarau. Je vous invite a visiter son site (http://www.funix.org) ou vous
trouverez également des tutoriels vidéo qui vous aideront dans votre découverte et votre
progression.



Présentation générale de I'interface
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1 - Barre de menus. Comme dans tous les logiciels vous avez ici une barre de menus déroulants
traditionnelle. Cette partie ne sera pas détaillée dans le paragraphe suivant.
2 — Barre d’outils. Sur la barre d’outils on trouve les commandes les plus utilisées. Cette barre
est personnalisable et vous pouvez donc y ajouter ou en retirer des commandes.
3 — Sources du projet. Cet espace est dédié aux rangements des rushs (vidéo), des sons
(musique, son) et des images que vous utiliserez pour le montage.
4 - Dans cet espace, qui est paramétrable, vous trouverez les fenétres :

- propriétés (dans cette fenétre apparaitront les propriétés des effets, des transitions
gue vous aurez utilisées sur votre clip vidéo

- Effets : la liste des effets disponibles

- Transitions : la liste des transitions disponibles
5 — Moniteur : Le moniteur de clip et le moniteur de projet
6 — La table de montage ou timeline (lighe de temps) : c’est dans cet espace que se fera
concretement le montage de votre projet. Vous y mettrez vos clips vidéo, vos sons ainsi que vos
images
7 — Barre d’outils : barre d’outils en lien direct avec la timeline

Présentation détaillée de I'interface

Barre d’outils

Cette barre d'outils personnalisable regroupe les commandes les plus utilisées. Dailleurs, sur
cette image se trouve plusieurs commandes indispensables, que I'on peut rajouter (Outil de
sélection, Découper, Déplacer). Linterface par défaut peut étre différente d’'une version a une
autre mais vous avez la possibilité de trouver toutes les commandes dont vous aurez besoin dans
le menu Configuration > Configurer les barres d’outils.

[J) Mouveau P Ouvrir Enregistrer ) Annuler (7 e Copier [ [ Aller au début du projet | Aller a la fin du projet = Outil de sélection @ Rendu * % Découper  [x0 Déplacer

: 5
Retour sommaire



Configurer les barres d'outils

Barre d'outils :

B incipale <kdenlive> v .. .
i e il Choisissez dans cette liste (1) la
Actions disponibles : Actions en cours: commande que vous désirez
Filtre ajouter a la barre doutils puis
Ajouter la zone dans les source ~ | [M Nouveau Cliquez sur cette fleche (2) et votre
_ Ajouterunclip | 2 |7 Ouvrir commande va apparaitre dans la
» Ajouter un clip  la sélection / Bl Enregistrer "Ste de gaUChe (3) ou se trouvent
B Ajouter un clip couleur ~ Annuler N\
= Ajouter’ 4 \diaporama ] | — (3) les commandes de votre barre
T. Ajouter\ == jtitre ¢ — séparateur — . doutils. Il suffit de faire la
[ Ajouter un guide © Copier manceuvre inverse pour enlever
T. Ajouter un modéle de titre ™ Coller deS Commandes de |a barre
[1 Ajouter un repére < Aller au début du projet v , .
| Ajouter un repére/quide rapide >~ d OUtl'S.
[ ——— b =
Ajouter un clip
= Réglages par défaut 4 - ® Annuler o ok

Sources du projet

Ici 'on trouve les éléments importés et qui vont servir pour le premier montage. Les éléments sont
rangés dans des dossiers.

$1s42%3)(4) © @ 1 - Ajouter des clips (vidéos, musiques, son,
S - — images, etc.).
m W m — [ !\\5 "
- 2 — Ajouter un dossier afin de bien organiser vos
Nom i clips. Dans le cas présent 3 dossiers ont été
v [ vidéos ajoutés (1 dossier images, 1 dossier sons et un
L

A0 SEEPAZLI S LOZ4.mps dossier vidéos). Dans le dossier vidéos, ici
T développé, se trouvent 3 clips.

F VID 20180217 141823.mp4

:00:07:1° 3 - Supprime I'élément sélectionné. L'élément

sera supprimé de vos Sources du projet mais

h Sl lanct pas de votre disque dur.

P sons 4 - Vous y trouverez différentes options afin de

7 images personnaliser le mode d’affichage (plus ou moins
de détails), sous forme d’'icbnes ou comme ici en
arborescence.

5 — Champ de recherche classique. Si vous avez
un trés grand nombres d’éléments, vous pourrez
rechercher un élément précis en tapant son nom
ou un partie de celui-ci dans ce champ.

Retour sommaire



Dans cet espace pour gagner de la place on peut regrouper : Transitions, Effets et Propriétés. I
suffit de cliquer sur un onglet pour en voir le menu s’afficher (dans le cas présent c’est le menu

Effets qui est sélectionné).

H € #» = @

>-Amélioration
> Analyse et donnees
~ Artistigue
B Binaire
fB Binaire dynamique
B Dessin animeé
B Cither
E Effet vignettage
E Emboss
E Fusain
@ Grain
B Posterize
B Poussiare
B Rayures
B Rabnoise

Transitions Effets Proprietes

Dans cette zone s’afficheront les effets et ou les transitions que vous avez
appliqués a I'élément (audio, vidéo ou image) sélectionné sur la timeline. Vous aurez également la
possibilité d’effectuer des réglages.

La liste des effets disponibles pour les éléments audio, vidéo, image. Pour ajouter
I'effet choisi au clip sélectionné, il suffit de faire un clic droit sur I'effet et Ajouter I'effet au clip
sélectionné ou de faire un cliquer/glisser de l'effet vers le clip sur la timeline. En laissant votre
souris sur un effet vous verrez apparaitre une info bulle descriptive de I'effet. En haut de la fenétre
se trouve une barre de recherche

De gauche a droite : Afficher tous les effets / Afficher les effets vidéo /

= H 4 +# * Afficherles effets audio / Afficher les effets personnalisés / Afficher les effets
favoris. Cette derniére option est trés intéressante; un clic droit sur un effet
et Ajouter I'effet aux favoris et vous n’aurez plus a naviguer dans la liste
des nombreux effets proposés pour trouver ceux que vous utilisez le plus
couramment. Il est juste dommage que I'on ne puisse pas le faire également
avec les transitions

La liste des transitions disponibles. Nous verrons plus tard comment les utiliser.



Moniteurs

Point d'entrée

| Moniteur de clip ‘ Moniteur de projet
AN 7

1 2
N4 \ -/

Vous avez a votre disposition, 2 moniteurs. Dans premier onglet (1) vous trouvez le Moniteur de
clip qui affiche le clip sélectionné dans la zone Sources du projet et qui lit également les clips
audio bien sur; tandis que dans le 2 ®™ onglet (2) se trouve le Moniteur de projet qui affiche le
projet qui est en train de se monter sur la timeline.

(3) — Deux boutons pour sélectionner une séquence du clip (son début et sa fin).

(4) — avance rapide, lecture, pause d’autre options sont disponibles a droite du bouton lecture
(5) - Le volume, avec a droite (petit triangle noir) des options disponibles

(6) — Afficher/cacher le mode d’édition : nous verrons son utilité plus loin avec les transitions

(7) = En mode lecture, ce compteur vous indique le temps exacte ou vous vous trouvez (pratique
pour prendre des reperes).

(8) — D’autres options disponibles

(9) - Les niveaux audio : si vous avez deux bandes qui s’affichent, le clip est en stéréo, une seule
bande, le clip est en mono. Vous pouvez afficher ou non cette option

Une fonction intéressante : un clic droit sur I'image du moniteur ouvre un menu dont extraire
I'image. Cela vous permet de faire une capture de l'image affichée sur le moniteur que vous
retrouverez dans Sources du projet

Si votre clip n'arrive pas a s’afficher dans le moniteur, il s’agit sans doute d’un bug, il suffit de jouer

un peu avec les onglets Moniteur de clip et Moniteur de projet
:
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La timeline ci-dessus dispose de 3 pistes vidéo et de 2 pistes
audio. Le clip en rouge indique gu’il est sélectionné.
Diminuer la taille des pistes, agrandir la taille des pistes
- Le cadenas permet de protéger la piste de tout changement
V_L;_ S S Le haut parleur coupe le son de la piste
1aeo

La pellicule désactive la vidéo mais ne la supprime pas de la timeline
a ¢ =H Si une de ces trois actions est effectuée sur la piste, une petite lumiere va
s’allumer (rond blanc a gauche de vidéo 3) pour nous le rappeler

La ligne verticale qui traverse le clip de la piste vidéo 2, c'est le curseur de timeline. Il vous
indique 'endroit ou vous vous situez et affiche I'image dans le moniteur de projet. Pour déplacer
le curseur de timeline, il suffit de cliquer dans une zone ( vide) de la timeline (ou dans la ligne de
graduation du temps en haut de la timeline) ou il n'y a pas de clip. Il va venir se positionner a
I'endroit ou vous avez cliqgué et en gardant le clic enfoncé, vous pouvez déplacer le curseur. En
déplacgant le curseur, vous verrez les images du clip défiler dans le Moniteur de projet.

En haut, on trouve une graduation temporelle du projet



Cette barre bleue horizontale (4), que I'on peut étirer et déplacer le long de la timeline, permet de
définir une zone précise, au moment du rendu final au lieu de faire un rendu de tout le projet.
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1 — Automatiquement séparer l'audio de la vidéo: si cette option est activée, lorsque vous
placerez une vidéo sur la timeline l'audio de celle-ci sera automatiquement séparé et vous
retrouverez I'audio de votre vidéo sur une piste audio

2 — Transitions automatiques : la transition recouvrera automatiquement la zone de superposition
des clips

3 — Afficher les vignettes vidéo : permet d’afficher I'apercu de la vidéo sur le clip dans la timeline

4 — Afficher les vignettes audio : permet d’afficher I'apercu de I'audio sur le clip dans la timeline

5 — Affiche les commentaires et les reperes

6 - Aimante les clips : quand vous approcherez un clip d’'un autre celui-ci sera comme aimanté ce
qui permet de les ajuster plus facilement

7 — Adapte le zoom au projet : votre projet apparaitra en son entier sur la timeline

8 et 9 — Zoom et dé-zoom, on peut également utiliser le curseur entre le 8 et le 9. On peut
également zoomer et dé-zoomer avec la molette de la souris en maintenant la touche Ctrl du

clavier
10



Personnalisation de l'interface

L'interface est trés personnalisable. Pour vous en donner un apercu, j'ai agencé les différents
espaces d’'une facon différente de celle du début du document ou de celle par défaut.

J'ai gardé a la méme place I'espace Sources du projet, les espaces Transitions, Propriétés et
Effets sont regroupés et accessibles via des onglets en bas de I'espace et jai séparé le Moniteur
de projet du Moniteur de clip.

Pour déplacer un espace il faut soit : cliquer au milieu et en haut de I'espace en gardant le clic
enfoncé, déplacer I'espace ou on veut ou alors cliquer sur le losange en haut a droite ce qui va le
détacher de I'ensemble puis le déplacer en cliquant en haut et au milieu de I'espace. Suivant
I'endroit ou vous aller le placer, il va soit s'insérer entre deux espaces soit partager le méme
emplacement et apparaitre sous forme d’'onglet.

Entre deux espaces, le curseur de la souris change d’aspect et vous permet de faire varier la
taille de chaque espace.

Ajouter ou supprimer un espace : pour supprimer un espace, il faut juste cliquer sur la croix en
haut a droite de celui-ci. Pour ajouter un espace, allez dans le menu Affichage et choisissez
I'espace que vous souhaitez ajouter.

Timeline : les deux icdnes au dessus de vidéo 1 permettent d’agrandir ou de rapetisser la largeur
des pistes. Un clic droite sur I'entéte d'une piste vous donne également la possibilité d’ajouter ou
de retirer une piste vidéo ou audio

Sauvegarder votre agencement personnalisé : menu Affichage > enregistrer 'agencement
sous. Choisissez par exemple le premier et vous pouvez lui donner un nouveau nom. Pour le
charger lors de votre prochaine visite : menu Affichage > Charger I’'agencement et faites votre
choix.

Themes et styles : menu Configuration > Théme ou style. La, vous allez pouvoir changer
'apparence générale de Kdenlive suivant vos godts. Attention, les thémes sombres rendent
certaines informations illisibles (écritures blanche sur fond blanc) Il faudra sélectionner la zone
pour voir apparaitre le texte.
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Configuration de Kdenlive

1% étape, il faut configurer Kdenlive. Barre de menus > configuration > configurer Kdenlive

Fichier Edition Projet Outil Clip Montage Moniteur Affichage [EETIEEED
s [Pyouwir [ ’ o Téléchar ns par balayage fauproj

Sourcesduprojet  © @ | Propriétés
BB ¢ >

Nom ~

% 00:00:00:00 00:00:10:00 00:00:20:00 00:00:30:00 00:00:40:00
01 o v i il O i o o
Video 1

a o =
Video 2

Divers

Si vous travaillez longtemps sur le méme projet, 'option (1) Au démarrage.... peut étre
intéressante.

Durées par défaut : Vous pouvez modifier ici (2) la durée des clips que vous créez. Mais il vous
sera toujours possible de le modifier directement sur la timeline

Je coche également activer la récupération aprés plantage (enregistrement automatique)
vous serez trés content de retrouver une copie sauvegardée de votre travail si le logiciel
plante...et cela arrive plus souvent qu’'on pourrait le croire.

Je coche en dessous, Vérifiez si le premier clip ajouté est compatible avec le profil du
projet, ainsi vous pourrez réadapter le profil de votre projet au besoin

Je coche Importer automatiquement tous les flux.... Quand vous importez une vidéo, elle
contient généralement également un flux audio

Je coche Arriere plan transparent pour les images importées .Ainsi, les images png ayant un
canal alpha (canal de la transparence ) seront bien gérées

|

/ Divers 1
Divers N
[] Au démarrage, ouvrir automatiquement le dernier projet

D-' [M] Activer la récupération aprés plantage (enregistrement automatique)
Réglages par — ) ) o . )
défaut du projet || vérifier si le premier clip ajouté est compatible avec le profil du projet

[ utiliser le moniteur de travaux KDE pour suivre le rendu des travaux

Nous a"ons Voir Martage [M] Désactiver les paramétres quand I'effet est désactivé
tOUS IeS OngletS [} importer automatiguement tous les flux dans les clips qui en contiennent plusieurs

[

|:| Sauter la veérification de codec

un par un Environnemerit ) :
[] obtenir les méta-données du clip avec exiftool
@ [] obtenir les méta-données du clip avec Magic Lantern
Acquisition o -
Position des onglets Bas ~
2 :
@ Durées par défaut ™=/ [l
Roue de montage -
® Clips couleur | 00:00:05:00 Clips image 00:00:05:00
Lecture Clips titre 00:00:05:00 Séquence d'images | 00:00:00:01
! @ Transitions 00:00:01:00 !
Convertir
[} importer automatiquement des suites d'images
[] Arrigre-plan transparent pour les images importées
B Help Restore Defaults « Apply & Cancel + DK

o s P



Profil par défaut : je choisis le profil des vidéos générées par mon appareil photo numérique
avec lequel je filme (1). Pour cela vous faites un clic droit sur un rush et vous en regardez les
propriétés. Si vous souhaitez ajouter un profil pré-défini et personnalisé, voir sommaire, Ajouter
un profil pré-défini et personnalisé

Clips intermédiaires ou parfois proxy clip : Si vous souhaitez activer cette option par défaut, il
va falloir également cocher Générer pour les vidéos.... et ou Générer pour les images.... Une
fois activée, les vidéos que vous importerez dans votre Source de projet seront de qualité
nettement inférieure pour, le temps du montage, permettre a votre ordinateur de fonctionner avec
une plus grande fluidité.

Un P noir sur fond jaune vous indique que la fonction est activée pour ce clip.
Bien entendu, a la fin de votre montage, au rendu final, le logiciel ira chercher
automatiqguement les vidéos originales pour un rendu de qualité. Si vous
n'avez pas fait ce choix par défaut, vous pourrez toujours activer cette option
en faisant un clic droit sur le clip dans I'espace Sources du projet et en
choisissant Clip intermédiaire.

Réglages par defaut du projet

=

Divers
Sélectionner le profil par défaut (prédéfini)
Réglages par images/s | Any “ | Balayage | Any “ =
defaut du projet
HD 1080i 30 fps Parametres video
D HD 1080p 23.98 fps Tallle de I'image : 1920 x 1080
(16:9)
Montage HD IUEGP 24 fps Freguence d'images : 30 images/s
. HD 1080p 25 fps Format de pixal = 1
. | | Espace de couleur : [TU-R 709
HD 1080p 29.97 fps Entrelace : nan

Envirconnement HD 1080p 30 fps

HD 1080p 50 fps
HD 1080p 59.94 fps

®

Acquisition
HD 1080p 60 fps
»- P HD 720
Roue de montage »- P1 sD/DVD
Lecture Pistesvidéo | 3 O | Pistesaudio 2 O
@ [] clips intermédiaires
Convertir
=
I:I Dossier de projet personnalise €a &
Apercu du montage | Automatique v| | @ =l
B Help Restore Defaults " Apply & Cancel ¥ OK
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Montage

- Vignettes : L'affichage des vignettes audio et vidéos peuvent aider a vous repérer visuellement
sur la timeline

- Je coche Afficher les commentaires des repéres du clip

- Je coche Faire défiler....lecture .Ainsi, vous allez suivre, sur le banc de montage, ce qui se
déroule dans le moniteur

- Je coche Zoomer en suivant un repeére vertical .Le zoom va étre centré sur le repere de
lecture de la timeline

- Hauteur de piste 70 : Vous pouvez choisir une hauteur de piste par défaut.

- Coins des clips et transitions sur le montage : Un choix purement esthétique les bords arrondis
ou les bords droits

- Je coche Clips, Transitions et Pistes. Nous aurons ainsi acces a des informations importantes

E Montage

Divers

Vignettes
L

3 (W] video
Reglages par
défaut du projet (] Audio

(M| utiliser FFmpeg pour générer les vignettes audio (plus rapide)

|:| Afficher les commentaires des reperes du clip

(W] Faire défiler automatiquement la barre de montage durant la lecture
Environnement |j Zoomer en suivant un repére vertical
@ [ | séparer automatiquement I'audio et la vidéo
Acquisition |:| Creer les nouvelles transitions comme des transitions automatiques
Hauteur de la piste | 70 O
Roue de montage Coins des clips et transitions sur le montage | droits  ~
® Afficher le panneau des propriétes lors de |a selection dans le montage
LBt (M) clips (W] Transitions (M) Pistes
Convertir
H Help Restore Defaults v Apply ® Cancel v OK

o s P



Onglet Environnement MLT

Environnement

.Je ne change rien

Onglet Dossiers par défaut on choisi I'emplacement du dossier du projet (on peut aussi laisser

I'emplacement par défaut)

Onglet Applications par défaut on y trouve les logiciels qui seront utilisés si I'on souhaite faire
une retouche d’'image ou une retouche audio (dans mon cas, Gimp est le logiciel de retouche
d’'image par défaut et Audacity celui de la retouche audio).

[E

Divers

I

Reglages par
défaut du projet

Montage

Acquisition

@

Roue de montage

®

Lecture

Convertir

B Help

Processus de calcul

Restore Defaults

Environnement

Clips intermédiaires

2

Environnement MLT | Dossiers par defaut

FFmpeg ftmp/.mount_nnQF24/usr/binffimpeg
FFplay |femp/.mount_nnQF24/usr/bin/ffplay
FFprobe :ItmpI.mount_nnOFZd.-’usr.fbin,’f‘fproi)e

Dossier des profils MLT jth_pf.mount__nnD-Fquusr.fsharefmlt_a’_proﬁles,f
Emplacement de Melt |/tmp/.mount_nnQF24/usr/bin/melt

Processus de calcul 1

" Apply @ Cancel

Acquisition

L]

Applications par défaut | Types MIME

0| [P |||

4a | B

“ | {>1 est expérimental)

W 0K

On peut configurer un éventuel périphérique. C'est une fonctionnalité de moins en moins utile a
I'heure ou on peut prendre des vidéos sur un téléphone portable. C'était surtout utile du temps des
cameéscopes miniDV firewire ou plus vieux encore S-VHS.

[

=]
=
I
a

H

Réglages par

défaut du projet

LJ

Montage

Environnemen

©®

Acquisi

o

on

@

Roue de montage

©

Lecture

e

Convertir

B Help

Restore Defaults

Acquisition

Périphérique d'acquisition par défaut | FFmpeg
FFmpeg | Filmer I'écran
[H] Acquisition vidéo (VideoALinux2)

Périphériques détectés

Périphérique vidéo fdevfvidecd
t Format d'acquisition
Taille : 320x240
Fréquence de |'image : 30/1
Format de pixel : 11
Afficher le rapport d'affichage : 320/240
Espace de couleur ITU-R 601
Progressif
[ ] Acquisition audio [ALSA)
Par défaut v | Canaux | 2
Profil d'encodage MPEG ~

® Cancel

Editer

~
w

[0 =

Mol Retour sommaire RS



Dans 'onglet Filmer I’écran on trouve une possibilité de faire des screencasts (voir chapitre Faire
un screencast), donc d'enregistrer votre écran de travail pour faire des tutoriels par exemple

=

Divers

iy

Reglages par
défaut du projet

Montage

Environnement

O
Acquisition

@

Roue de montage

®

lartuira

H Help

Acquisition

Périphérique d'acquisition par défaut | Filmer I'écran
FFmpeg Filmer I'écran |
Capture plein écran

Freguence de |'image | 15,00 e
[] Masquer le curseur

Profil d'encodage X264 mute

Restore Defaults " Anply

Roue de montage

® Cancel

+ QK

Elle est destinée a des professionnels qui disposent du matériel adapté, je ne change rien

o s P



Si vous choisissez de cochez Utiliser le traitement par CPU, cela pourrait augmenter la fluidité du

Lecture

montage mais ¢a peut aussi générer des plantages intempestifs, a vous de voir.

Vous pouvez ici choisir une couleur d’arriére plan personnalisée (1) pour le moniteur si le noir par

défaut ne vous convenait pas.

|

Divers

H

Réglages par
defaut du projet

Montage

Environnement

®

Acquisition

Roue de montage

Conwvertir

H Help

Lecture

Attention : modifier les pilotes et les périphérigues peut rendre Kdenlive instable. Modifiez les
réglages par defaut uniquement si vous savez ce que vous faites |

Moteur audio

Pilote audio :

Périphérigue audio :

Apercu du volume :

Automatique

Couleur d'arriere-plan du moniteur :

Peripherigue de sortie

Restore Defaults

Rien a signaler, je ne change rien

Important !

Si vous vous étes

perdu dans la
configuration,  vous
pouvez revenir aux

réglages par défaut
en cliquant ici !

SDL

100%

Convertir

Bl |

=]

ve

S|

Réglages par
défaut du projet

B

M

5

ntage

fr=}

Environnement

®

Acquisition

@

Roue de montage

©

Lecture

Convertir

I Help

Convertir

DNxHD 1080i 25 fps 120 Mbls
DNxHD 1080i 25 fps 185 Mbfs
DNxHD 1080i 30 fps 145 MbJs
DNxHD 1080i 30 fps 220 Mbrs
DNxHD 1080p 23.976 fps 115 Mb/s
DNxHD 1080p 23.976 fps 175 Mbjs
DNxHD 1080p 24 fps 115 Mbys
DNxHD 1080p 24 fps 175 Mbs
DNxHD 1080p 25 fps 120 Mbjs
DNxHD 1080p 25 fps 185 Mbls
DNxHD 1080p 30 fps 145 Mbys

Nem DNxHD 1080i 25 fps 120 Mb/s
Description | High quality encoding

Extension | mov

Paramétres

& Cancel

" DK

(] Audio seulement

-5 1920x1080 -r pal -top -1 -flags +ilme-+ildct -vb 120000k -threads 0 -vcodec dnxhd -acodec

copy

| Ajouter un profil

Restore Defaults

Supprimer le profil

« Apy & cancel

o sommare

v 0K



Ajouter un profil pré-défini personnalisé

On va ajouter le profil vidéo de mon téléphone et lui donner un nom.

On importe dans Sources du projet une vidéo faite avec mon téléphone, on fait un clic droit sur
le clip Propriétés du clip ou menu > Projet > Propriété du clip.

On clique sur la loupe (1), les propriétés du clip apparaissent dans le tableau de droite.

Sources du projet & @ port av plan plante.mp4 \ 1
S e Balayage Progressif B
EI M = N — Canaux audio 2 %
Codec audio AAC (Advanced Audio Coding)
oo Codec vidéo H.264 [ AVC { MPEG-4 AVC { MPEG-4 part 10 O
port av plan plante.mp4 o ’
i 00-00-07-15 Débit audio 127 kofs
Débit vidéo 10611 kojs
Espace de couleur ITU-R 709 @
Format de pixel 1.000
Format de pixel yuvd20p
Freguence audio 48000 Hz
Fréequence de 'image 30,0075
Taille de l'image 1920x1080
Taille du fichier 9.5 Mio (9 936 785)

Maintenant que l'on connait les
propriétés on va pouvoir créer le
nouveau profil : Menu > Projet >
Configuration du projet

On choisit :

1080 : (voir dans le panneau
propriété taille de 'image)

P : Comme Progressif (voir dans
le panneau propriété balayage)

30 fps: fps veut dire en anglais
frame(s) per second / images par
seconde (voir dans le panneau
propriété fréquence de I'image)

Puis on clique sur (2) Gérer les
profils du projet

Configuration du projet

Configuration | Méta-données | Fichiers du projet | Données en cache
Dossier projet dans lequel stocker les clips intermédiaires, les vignettes, les apergus

(M| possier de projet personnalisé cuments/marc_persojubuntu/logiciels/kdenlive/ €| | B

Sélectionner le profil (prédéfini) pour le projet

imagesfs | Any v | Balayage | Progressive ¥ B ‘ \2 ‘
Canon EOS 700D Paramétres vidéo
HD 1080p 23.98 fps Taille de Iimage : 1920 x 1080
(16:9)
HD 1080p 24 fps Freguence d'images = 30 images/
HD 1080p 25 fps s
Format de pixelf : 1
HD 1080p 29.97 fps Espate de couleur ! [TU-R 709

Entrelace : non

H 1050 fps
HD 1080p 59.94 fps
HD 1080p 60 fps

> M HD 720

>~ M Personnalisé

Pistes video Pistes audio
Vignettes : (W] Vidéo (W] Audio

(] clips intermédiaires

(] Générer pour les vidéos plus grandes que | 1000pixels o
(M| Générer pour les images plus grandes que | 2000pixels >
Profil d'encodage | MJPEG i | @ =
Profil d'apergu | Auto viloll B
& Cancel " 0K

o s [



Cette fenétre s’ouvre et on clique sur Créer un nouveau profil (1)

On sélectionne le bon Espace de couleur, on coche Progressif toujours en se référent aux
propriétés du clip

Tl LD 1080p 30 fps | 10 |B® @
Proprigéies 7

Description HD 1080p 30 fps
Taille 1920 | x| 1080 o5
Fréquence de ['image 30 <) (1 i
Trames par seconde 30,00
Format de pixel 1 <) (1 i
Afficher le rapport d'affichage | 16 il 0126 5
Espace de couleur ITU-R 709 ~
(] Progressif

Profil | HD 1080p 30 fps ™ [J ]

Propriétés

Description Mon téléphonel 2 | Ir défaut @ Close

Taille 1920 o | x| 1080 g

Fréquence de I'image 10 Alpla ~ Et on choisit de mettre dans le

champ Description (2) le nom que
Trames par seconde 30,00 I'on a choisi c’est a dire dans le cas
présent Mon téléphone

<2
—
o
{3

Format de pixel 1

On enregistre le nouveau profil (3)

L
—-—
o
o

Afficher le rapport d'affichage | 16

Et on peut faire le choix (pas
obligatoire) que ce soit le profil par
(W] Progressif défaut (4) et on clique sur Close

Espace de couleur ITU-R 709 »

Si le nouveau profil n'apparait pas
guand on va dans : menu > Projet
> Configuration du projet, il suffira
alors de redémarrer Kdenlive.

Utiliser par défaut (A ) Close



Préparer son montage

Le montage vidéo ne s’'improvise pas. |l faut, avant d’aller sur le ban de montage, avoir une bonne
organisation en amont. On évite ainsi bien des déboires et on peut se consacrer pleinement au
montage.

La prise de vue
Quand vous allez filmer que ce soit pour un anniversaire, vos vacances, un tuto, ou tout autre

projet, il va falloir déja imaginer le rendu final de votre vidéo apres le montage afin de faire le bon
choix pour les prises de vue

Organisation des dossiers

Pour ma part, je prépare (au minimum et suivant I'importance du montage) 1 dossier titre par
exemple ballade bord de mer avec 3 sous dossiers :

1 dossier images, rushs et sons
les 3 autres dossiers
proxy, thumbs et titles
Qui sont créés par défaut par le logiciel. Une fois ces sous-dossiers alimentés par les divers

éléments de mon choix, on peut commencer le montage. Suivant I'importance du montage, vous
pourrez créer des sous dossiers.

) ()
—
—
) ()
Ballade bord
de mer —
—
> - titles

o sonmre



Le montage

Ony est enfin !

Nous allons effectuer un 1° montage trés simple pour vous en expliquer les principes de base :

1 clip titre de début

3 ou 4 rushs ou séquences (avec ou sans transition)

1 bande son
1 clip titre de fin

Aprés, dans les différentes rubrique de ce tutoriel, vous trouverez comment enrichir votre

montage.

Ouvrez Kdenlive, barre de menu > Fichier > Nouveau projet ou sur l'icbne Nouveau de la

barre d’outils

Cette fenétre s’ouvre et je vais aller chercher le dossier du projet Ballade bord de mer

Y

Normalement le profil vidéo n’est pas a
changer, ¢a doit étre celui que vous avez
choisi par défaut quand vous avez
configuré kdenlive. Si ce n’est pas le cas, Il
faut choisir le profil vidéo qui correspond
aux rushs que vous allez monter (voir
rubrique Ajouter un profil prédéfini
personnalisé).

3 pistes vidéo et 2 pistes audio, c’est
suffisant et de toutes fagons, vous pourrez
toujours en rajouter pendant le montage ou
en retirer

Les clips intermédiaires, c’est la méme
chose. Soit vous I'avez coché par défaut au
moment de la configuration, soit vous en
faites le choix maintenant (vous aurez
toujours la possibilité de la faire pendant le
montage comme je vous l'ai indiqué plus
haut)

Vous validez OK

Dossier projet dans lequel stocker les clips intermediaires, les vignettes, les apercus

|_| Dossier de projet personnalisé

a B

Sélectionner le profil (prédéfini) pour le projet

images/s | Any | Balayage | Any v

HD 1080p 23.98 fps
HD 1080p 24 fps
HD 1080p 25 fps
HD 1080p 29.97 fps
HD 1080p 30 fps
HD 1080p 50 fps
HD 1080p 59.94 fps
HD 1080p 60 fps

M HD 720

B sp/ovD

P SD/DVD Panoramique

¥ S V]

M Personnalise

Pistes vidéo | 3 O | Pistesaudio |2 O
Vignettes ; (M vidéo [_] Audio
[m] clips intermédiaires
["] Générer pour les vidéos plus grandes que

|| Générer pour les images plus grandes que

Profil d'encodage | MJPEG

Profil d'apercu | Aute

=]

Parametres vidéo

Taille de I'image : 1920 x 1080
{16:9)

Fréquence d'images : 30 images!
5

Format de pixel: 1

. Espace de couleur: [TU-R 709

Entreface : non

& Cancel v DK

21



Puis nous allons donner un nom au ficher projet : barre de menu / Fichier > enregistrer sous

Enregistrer sous

Voir dans : | /home/marc/Doc...de bord de mer
- Ordina Nom
i#& marc [l titles
|l kdenlive i thumbs
il sons
i test [ rushs
| proxy
| il images

Nom de fichier: | |

Fichiers de type:

o W

~  Taille

Projet vidéo Kdenlive (*.kdenlive)

e

Type

Dassier
Dossier
Dossier|
Dossier
Dossier
Dossier

#® Annuler

Vous vous placez dans votre dossier
Ballade bord de mer et vous lui donnez
un nom ballade bord de mer par
exemple pour rester cohérent.

Et Enregistrer

N’hésitez pas a enregistrer
votre projet trés souvent
(fichier > enregistrer ou
I'icbne dans la barre d'outils
ou la combinaison de
touches Ctrl+s) afin que
vous ne perdiez pas votre
travail & cause d'un plantage
du logiciel, ce qui peut arriver
assez souvent.

Ajouter clips, images et sons a « Source du projet »

En cliguant sur I'icbne menu / projet, vous ajoutez les éléments que vous avez sélectionnés a
'avance dans Source du projet. Vous pourrez toujours en ajouter d’'autres a tout moment.
Exemple, (1) jai ajouté 4 clips vidéos mp4, 1 fichier son mp3 et 1 image jpg. Etant donné le peu
d ‘éléments dont j'ai besoin pour ce montage, je n'ai pas besoin de créer des dossiers afin de les
classer. Mais imaginez que je fasse un montage avec 20 ou 30 éléments, dans ce cas il sera
indispensable de créer des dossiers (2) afin de nous y retrouver comme dans I'exemple (3). De
plus vous pouvez remarquer que jai renommé les éléments afin de pouvoir les identifier
facilement.

Sources du prejet ‘ 1
BlvB 0 =

MNom

— titreL.jpg

de

“ port av plan plante.mp4

| nult part mpll

lavoir vue loin.mp4
00:00:05:15 [11]

Game of Thrones.mp3

“ ciel descente sur port.mp4
il

U<

Sources d 2\Et ‘ 3

R

Nom
1 Vidéos
9 Sons
1 Images

o somre B8



Une méthode simple et efficace pour ajouter des éléments aux Sources du projet, est de faire un
clic droit sur, par exemple, un rushs, et de choisir Emplacement du clip. Ainsi vous allez vous
trouver automatiguement dans le dossier de vos rushs et vous pourrez, par un cliquer/glisser
ajouter un nouveau rush (idem si vous choisissez un son ou une image). Il est important de bien
organiser les différents éléments de votre futur montage vidéo.

si vous supprimez un clip
dans les Sources du projet
il disparaitra également de la
timeline.

Le titre

Nous allons commencer le montage par un clip titre. Il sera composé d'un texte simple. Les
pistes fonctionnent un peu comme des clagues que I'on empilerait. Nous allons donc commencer
par Ajouter un clip titre (1) sur la piste vidéo 1

[J) Nouveau [P Ouwrir [5] Enr=qist A

Sources du projet o @ r

LB o= e

| [ Ajouter un clip

B Ajouter un clip couleur
B Ajouter un clip diaporama
| T+ Ajouter un modele de titre

*» Ressources en ligne

Generateurs p

? lavoir vue loin.mp4
00:00:05:15

Game of Thrones.mp3

ciel descente sur port.mp4

OC 13:13

o sommre B8



Cette fenétre s’ouvre

@ LomE R B +X 2480 | +v | 3540 | w H = £ | S| L indexz: 0 T

Durée 00:00:05:00

Zoom : 100%

Rotation X : | 0

Rotation Y : | 0

O] <] <>

Rotation Z: | 0

Damier gris et
blanc, indiquant
la transparence

&l
o
all
=1
&

Propriétés = Arriere-plan | Animation

DejaVu 5ans hd
160 C||cras vilU||Z
Couleur unie li
Dégradé 1 4
Contour ] < ’—
Ombre
’7
Aligner... E=E||=

o

Espacement des |ettres

(AR S

Espacement des lignes 0

N

Utiliser la grille

oo 34% & Afficher I'arriére-plan | Modéle b © cancel v OK

Cette fenétre fonctionne comme un traitement de texte. Il vous faut en définir la police, sa taille, sa
couleur (1). Vous avez les fonctions d’alignement ou de centrage du texte (2) et egalement la
possibilité de centrer 'ensemble du titre Le damier gris et blanc en arriére plan indique que la
zone est transparente et n’apparaitra donc que le texte. D’autres options sont disponibles et je
vous laisse les découuvrir.

Sources du projet @
B~0 o=
Nom ~
P titrel.jpg

1

—_
é‘ s

Game of Thrones.mp3

On valide et ce clip d’'une durée
de 5 s va se retrouver dans vos
Sources du projet.

port av plan plante.mp4
nuit port.mp4

lavoir vue loin.mp4

Clip titre

ciel descente sur port.mp4

24



On place le clip titre sur la timeline, piste vidéo 3. Et en dessous on place le premier rush sur la
piste vidéo 2.

On peut voir que l'arriere plan du clip titre sur la piste vidéo 1 est effectivement transparent et
laisse apparaitre la vidéo de la piste 2.

 Anndler  ( Refs Copier =] < Aller au début du projet  »| Aller 3 1a findu projet | Outildessiection (@) Rendu <yl X, Découper [N Déplacer

lavoir vue loin.mj p4
00:00:05:15 [1]

Game of Thrones.mp3
0:04:54:24

-

I« 2l @ ® v ® O I oeeesens =
AVLME“} + I 00 Dflﬂj"ﬂa - r ‘ﬂnn‘ \n—‘nn 0 ‘000‘0 15:‘00 1 ‘000‘020:‘00 1 ] lnDO‘D'ZS:‘OD I 1 ‘00.0‘0:30‘00 0 I ‘DD:D‘O ES,PD N ‘ODOAGD 0 0 | X ; I | )0: 1 ‘u. 5:01 0 1
& © B
g ¢ B
& ® B
" Audio 1
Parfois la lecture ne se|lance pas avec le bouton lecture (il est parfois capricieux). Dans ce cas

vous cliquez sur le triangle noir, en haut de la barre de lecture sur la timeline, et vous le bougez
pour le faire démarrer

On va caler la durée du clip titre sur la durée du rush en dessous. En placant la souris sur le bord
du clip titre, le curseur se transforme en une double fleche et par un cliquer/glisser, j'étire jusqu’a
faire correspondre la durée des deux clips

I N
M Vidéo 3

o 9 B
M Vidéo 2
& 9 B

M Vidéo 1

& 9 H

Je viens placer le 3 ™ clip sur la piste vidéo 1

i [ i 00:00:00:00 GD:UII'.I:DE:ICIO : i lao:alr.r.m:;:m i I lOO:OIIZI:lS'.lOD ;
bl ke

) vidéa 3
o 49 B
) Vidéa 2
a ¢ B
I Vidéo 1

a ¢ B

Audio 1




On va ajouter une transition Dissoudre entre les deux clips. Dans ce cas présent, une transition
est un effet spécial pour passer d’un clip a un autre.
Pour pouvoir ajouter une transition il faut tout d’abord, que les deux clips se chevauchent (1).

On va donc faire se chevaucher Iégerement les deux clips (cliquer/glisser sur le clip de la piste
vidéo 1). La surface du chevauchement va définir le temps de la transition.

deux clips

e
L4
M Vidéo 3

g 0
O Vidéo 2
= D

MvVidéo 1

=3

iy o ph
M Vidéo 3

o ¢ H
) Vidéo 2
o ¢ B

MVidéo 1

o ¢ H

00:00:00:00
O] w

* nuit port.mp4
0:00:17:24

lavoir vue loin.mp4

00;00:05:15 [1]

of Thrones.mp3

1:24

Clip titre

00:00:05:00 [1]

ciel descente sur port.m
00:00:13:13 [1]

U

vidéa s
& ¢ B
)Vidéo 2
&4 ¢ B
FVidéo 1

& ¢ B

[VAudio 1

00:00:00:00
o

UO:D\ICI 105:00 I

LIl
%) Clip dans les sources du projet

Tr Supprimer les éléments sélectionnés Del
[Ef Grouper les clips Ctri+G
[ scinder l'audio

Définir Ia référence audio

Aligner |'audio sur la référence
% Couper le clip Shift+R

Copier ctri+C
£ Coller fes effers

Repéres

&
) Vidéo 3

= D)
) Vidéo 2
a 0

MVidéo 1

= D)

lDU:UP:lD:ll]U i

IGD'.'UF.‘lS:l{]U

burn

Cairo Affine Blend

Cairo Blend

color_only

Composite

Composite and transform
darken

Diaporama

difference

Dissoudre

Dissoudre

divide

dodge

’Ibb:oluzzs:lc

grain_extract

grain_merge
hardlight
hue

lighten
Matte
multiply
overlay
Région

saturation

o omnare



Jusqu’a présent, nous avons intégré a la timeline les clips vidéo dans leur intégralité tel qu’ils
étaient dans Sources du projet.

La troisieme séquence que nous allons intégrer a la timeline sera une partie choisie du clip port
avant plan plante.

On sélectionne le clip dans Sources du projet (1) (ici en bleu), on clique sur Moniteur de clip (2)
afin de visionner le clip sélectionné.
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On définit le début et la fin de la zone avec les deux boutons (1) (voir Sélectionner certaines
parties du clip pour le montage 2°™ méthode). La zone sélectionnée apparait en bleue (2) sur la
ligne de temps du moniteur
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il ne vous reste plus qu’a cliquer/glisser la séquence en partant de I'image du moniteur vers la
timeline

N’oubliez pas d’enregistrer trés souvent votre
projet. En cas de plantage (ce qui arrive assez
souvent) vous serez heureux de n’avoir rien

perdu de votre travail :
27




On place la séquence (ici en rouge) a la suite de la vidéo déja présente sur la piste vidéo 1
puisqu’on ne mettra pas de transition entre les deux clips.
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Maintenant on importe le clip titre 1, qui est une image jpg, sur la piste vidéo 2 en le faisant
chevaucher avec le clip de la piste vidéo 1 afin d'y mettre une transition dissoudre a nouveau.
Voici ce que ¢a donne.
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Au dessus de I'image ajoutée a la timeline, nous allons placer un clip titre (1) comme en début
de montage. Sur ce clip titre, nous allons juste écrire le mot FIN. On ajoute également une
transition Dissoudre (2) entre le clip titre FIN et I'image en dessous.
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Maintenant on va traiter I'audio.

En premier on importe sur la piste audio 1 la musique que nous avons choisie et qui se trouve
dans Sources du projet

Deux problémes se posent :

1 — La musique commence apres 5 sc (1)

2 - la bande son est vraiment trop longue (2)
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Pour régler le probleme N°1 nous allons, avec I'outil découpage ciseaux, couper le clip audio (3)
et supprimer la partie ici en vert par un clic droit Supprimer les éléments sélectionnés ou touche
Suppr du clavier
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On se retrouve avec un vide (4) que I'on supprime, soit en faisant glisser le clip audio vers la
gauche avec la souris, soit clic droit Supprimer I’espace en se positionnant la ou se trouve
I'espace vide
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Voici le résultat
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On répéte la méme opération pour enlever la fin de I'audio en trop (1)
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Le son des clips des pistes vidéos 2 et 3 va venir interférer avec la musique mise sur la piste
audio 1. On va donc rendre muettes les pistes vidéos 2 et 3 en cliquant sur le haut parleur.
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Notre petit montage arrive a sa fin.

Mais la fin est brutale : I'image et le son coupent d’'un seul coup. Je vais donc faire en sorte que la
musique baisse progressivement a la fin pour finir a zéro. Pour ce faire je clique en haut et a
droite du clip audio et je tire vers la gauche un triangle rouge (1). Je choisis I'étirement a ma
convenance. Testez et vérifiez sur le moniteur de projet pour examiner le résultat.

:15:00 00:00:20:00 00:
| Clip titre

On va répéter I'opération sur les deux clips (1) et (2) afin que I'image et le texte disparaissent dans
un fondu vers le noir (oui parce que ici ce sont des clips vidéos et images donc cela va agir
comme un fondu vers le noir)
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Le fondu doit étre

assez court, sinon

nous n’aurons méme

2) pas le temps de lire
le mot FIN !
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Il nous reste a finaliser le montage en I'exportant dans un format vidéo en cliquant sur rendu dans
la barre d’outils ou menu projet > rendu
@ Rendu

Cette fenétre s’ouvre

Rendu en cours... — Kdenlive

On choisi un emplacement et un  Rendu du projet = Taches en attente d'exécution  Scripts
nom (1)
Un format de fichier de sortie, T cierdesertie /home/mare/Documents/ans titre. mpa 13 m
pour ma part je choisi celui-ci (2))

_ _ o Format * | | | i |V
Et je valide Vers un fichier (3)

“- Generic (HD for web, mobile devices...)
WebM - the widespread free format (VP8/Vorbis)
2
MPEG-2
~- Ultra-High Definition (4K)
WebM-VP9
MP4-H265 (HEVC)
~ Old-TV definition (DVD...}
VOB (DVD)
Flash
MPEG4-ASP/MP3 (DivX compatible)
Windows Media Player

“- Audio only

SR
(@ Projet complet () Zone sélectionnée Zan
L]l 3 Joptions

Vers un fichier | | Générer un script Fermer

Rendu en cours... — Kdenlive

Rendu du projet | Taches en attente d'exécution | Scripts
Une fenétre s’ouvre a nouveau e s ey ey
et vous avez un apercu du " lemes restant 09,0032
temps que le traitement prendra

C’est fini !

Vous pouvez désormais admirer votre

s 14 "] Eteindre I'ordinateur aprés les rendus
vidéo =

Retour sommaire ey



1 - Basique : texte seul, arriére plan transparent

Menu projet > ajouter un clip titre ou icbne Ajouter un clip dans Sources du projet.

1 - Ajouter du texte puis vous cliquez dans la zone a damier gris et blancs

2 — onglet Propriétés choix de la taille du texte (ici 150) en gras et couleur unie bleue. Vous avez
la possibilité de réaliser un texte en dégradé et d’éditer le dégradé a votre convenance

3 — Vous éditez votre texte

4 - Vous placez I'ensemble de votre texte avec I'alignement souhaité.

5 — La durée est par défaut a 5 sc. Vous pouvez changer la durée ici ou sur la timeline.

6 — En affichant 'arriere plan vous allez afficher la vidéo au dessus de laquelle se trouve le clip
titre et ainsi vous allez pouvoir positionner plus finement votre titre

7 - Onvalide OK
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2 - Clip titre vintage

Sources du projet > Ajouter un clip > Générateur ou menu Projet > Générateur Vous
trouverez des clips amusants pour agrémenter votre montage

B Color Bars — Kdenlive

Color Bars — Kdenlive

Durée 00:00:05:00 O Durée 80:80:05:08] O
Bar Type Philips PM5544 Bar Type PAL color bars 5,
© cancel " OK & cancel v OK
White Noise
s : : B e e e e o ;

| Durée

08:60:05:00] O
Count up

No background

Counter Style

Durée 00:00:05:00] C
Seconds to 1 v

Sound silent v © Cancel DK

Drop frame timecode \:I

© cancel v OK

Retour sommaire




Nous allons réaliser un clip avec du texte déroulant et avec, en arriére plan, une image fixe.

Sources du projet > Ajouter un clip titre ou menu > projet > Ajouter un clip titre.

J'ai mis un fond blanc pour que vous ne consommiez pas trop d’encre si vous deviez imprimer ce

tuto.

Cette fenétre s’ouvre : Vous écrivez votre texte, puis vous placez le début du texte au milieu. Il va
déborder tres largement vers le bas ce qui est normal. Vous définissez une durée, ici j'ai mis 10
sc. La durée va définir la vitesse de défilement du générique . En effet, si vous avez un générique
tres long pour un temps trés court, le générique va défiler a toute vitesse et inversement. A vous
de trouver le bon réglage.

Le damier gris et

blancs

indique la transparence. Ce
qui veut dire que lorsque nous
placerons notre titre en haut
sur la timeline, nous verrons
dessous le texte de limage
que nous aurons placée en

dessous

Vous cliquez sur l'onglet Animation

Conserver le rapport d’affichage.

T eR BB 4% || 736G || 4y ||38T|w H || 2|5 |4E]|ndexz |2
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Aligner. =
Espacement des lettres | 0
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Espacement des lignes.

£ I3 [ utiliserla grille

et puis sur Editer le début (2). On garde coché

Vous placez le rectangle Début (en vert) en haut de la zone en damier blanc et gris. L'espace
entre le bas de la zone verte et le début de votre texte va définir le temps d’apparition du
geneérique. Pour placer plus facilement les zones début et fin vous pouvez vous aider du zoom

Vous pouvez utiliser
d’alignement  pour

les outils
aligner le

rectangle Début avec le cadre du
moniteur (damier gris et blanc)

I£ | Index-Z | 11CC

4% |5 || +¥ | |20\ w|19:C | H | 106T | | 5 | | &

j |Durée 00:00:10:00
|Zoom :
Rotation X
Rotation ¥

Rotation Z :

Editer le debut Editer ls T

B Conserver le rapport d'affichage
Redimensionner

50 % 100 % 200%

/] utiliser la grille

e 33% | | [] Afficher l'arriére-plan | Modéle

35



Vous cliquez sur Editer la fin et vous placez la zone Fin (en rose) légerement en dessous de
la fin du générique, en gardant bien I'alignement vertical des 3 zones. Puis vous validez OK

+X |26 || +v || 18¢C|w | 1920 | H | 10T || 5 | | £ || 5 | | I | Index-z | 1UT
Durée 00:00:10:00

Zoom

|Rotation X

Rotation ¥
Rotation Z :

IF || &[|% |50 0| <0
Propriétés | Arriere-plan | Animation

Editer le dabut Editer Ia fin

] Conserver le rapport d'affichage
Redimensionner

50 % 100 % 200 %

Fin
I | [ utiliser la grille
s B |« 33% || [] Afficher larrigre-plan | Modéle v ® cancel « 0K
Le clip titre va se retrouver dans Sources du projet ¢ @
Sources du projet
BB O =

Juste au dessus se trouve

'image que j'ai importée, qui va N P

me servir d’arriere plan pour
mon  générique. On peut =

également, a la place de I'image = S

en arriere plan, mettre un clip Clip titre
couleur Ajouter un clip > 00:00:10:¢
Ajouter un clip couleur

vue plage casino-f000215.jpg

Vous remarquerez que le clip image a une durée de 5 sc tandis que mon clip titre a une durée de
10 sc.

Pour modifier le temps du clip titre il faut le faire avec un clic droit sur le clip dans Sources du
projet > Modifier le clip et vous vous retrouvez avec la fenétre de création du clip titre du début.
On en peut pas modifier le temps du clip titre en I'étirant avec les poignées sur la timeline
ou en double cliquant sur le clip titre dans la timeline (fenétre durée)
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On place le clip titre sur la piste vidéo 3 au dessus de I'image de la piste vidéo 2.
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MVidéo 3
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On vient étirer le clip image avec la poignée (double fleche qui apparait quand on place la souris
au bord) pour faire correspondre la durée avec le clip titre. Car on peut faire varier la durée d’'un
clip image en I'étirant ce qui n’est pas possible avec un clip titre ou avec une vidéo ou un clip son.
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M Vidéo 3
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1 Vidée 1

On vérifie sur le moniteur de projet que tout se déroule comme prévu. On peut a tout moment
modifier le clip titre afin d’affiner I'effet.
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Pour les détails, référez vous chapitre
Clip titre générique déroulant
verticale. On commence comme pour le
titre déroulant vertical, au centre. On
écrit vers la droite en débordant du
cadre

Onglet animation > Editer le début et on
décoche Conserver le rapport
d’affichage afin de pouvoir adapter la
taille de la zone verte de début. On place
la zone verte de début a gauche en retrait
du début du texte.

Puis > Editer la fin (Conserver le
rapport d’affichage toujours décoché)
On place la zone rose de fin a la fin du
texte. On valide OK. Le clip va se
retrouver dans Sources du projet
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Créer un modele de clip titre

Le modele va nous permettre de ne pas avoir a créer un clip titre a chaque fois, surtout si celui-ci
est complexe (avec des animations, de la transparence, etc.). En plus nous allons le créer avec
une variable de texte qui va permettre de n’avoir que le texte a changer et trés facilement.

Pour illustrer, nous allons créer un modele trés simple. Une simple barre en bas du clip.
Ajouter un rectangle (1)
Sources du projet > Ajouter un clip titre

Puis, au lieu de taper le texte, on va écrire %S (s minuscule)

TR R BB +X

s =

C e 18w H = | | £ | | 3] |42 ] index |8
S S S Duree 00:00:05:00
i I
| 1
E . Zoom : 100% &
|
1 |
|
: | Rotation X : | 0 che
I
|
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e e e e e e
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150 C Gras v (Y] [
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() Dégradé I Dégra red
Contour ] 4
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Aligner... = | = || =
Espacement des lettres 0 )
Espacement des lignes | 0 S
oM |32 2 [ utliser la grille ( 3 )
A\ e
= v 24% || [] Afficher l'arriere-plan | Modéle : v || © cancel v 0K

et nous allons enregistrer (2). Cette fenétre s’ouvre et on donne un nom a notre titre (ici titre
modéle Marcl). Notre modele va s’enregistrer dans le dossier kdenliveltitles. On valide Save
(4). Puis on valide OK dans la fenétre de création du clip titre (3)

Look in: P4 jhome/marc/Documents...iels/kdenliveftiles ~ | < : ~ P & .
L] computer Name ~ | Size Type Date Modified
m marc H test titre.kdenlivetitle 911..tes g ile 17/03/.. 11:3€

H titre kdenlive marc kdenlivetitle 5KB kde..ile  17/03/.. 14:57

H titre kdenlive marc2.kdenlivetitle 910..tes Lda ile  17/03/... 15:0%

4

File name: titre modéle Marcl| | Save

Files of type: | Titre vidéo Kdenlive (*.kdenlivetitle) v || @ Cancel

o s B8



Maintenant nous allons utiliser notre modeéle de
clip titre. On va donc ouvrir le modéle que l'on

[ mouveau [P Ouvrir

Sources du projet

vient de réaliser Sources du projet > Ajouter un

modeéle de titre

On sélectionne le modele de clip titre dans
les Sources du projet et soit clic droit
Propriétés du clip soit on clique sur l'onglet

On clic sur le crayon et dans l'espace
on écrit le texte que I'on souhaite (ici j'ai

écri Modéele clip titre)

En vérifiant sur le moniteur de clip, on

peut voir en lieu et place de %S le texte
gue nous venons d’écrire.

Quand on créé un clip titre assez
complexe, il est intéressant de pouvoir le
sauvegarder et de pouvoir en éditer le
texte facilement. C’est beaucoup de
temps gagné.

: i

1 Ajouter un clip

Ti Ajouter un clip titre

~ Ressources en ligne

Generateurs

Modele de clip titre

[] purée

B Ajouter un clip couleur

B Ajouter un clip diaporama

Enregistrer

titre

Madifier le clip

Modéle clip titre

Effets

Appliguer

Proprietés du clip | Transitions = Proprietes

Modéle clip titre

9 An
oD

&

k= =

Moniteur de clip

@ 0~

Moniteur de projet

00:00:84:29

W —

+
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Les transitions

Classiquement, une transition permet de passer d’'un clip a un autre avec un certain effet (fondu
entre les deux séquences, par balayage, etc.). Mais une transition, c’est aussi l'interaction entre
deux clips (transition composite par exemple) que nous étudirons plus loin.

Pour mettre un transition entre deux clips, il faut faire se superposer les deux clips (1). La
transition durera le temps défini par la superposition mais vous pourrez changer cela trés
facilement sur la timeline.
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Puis clic droit sur le clip du dessus Ajouter une transition ou encore un cliquer/glisser du
panneau Transitions vers le clip.

= transitions.kdenlive */ Wiko U FEEL — Kdenlive

[J) Nouveau [P Ouvrir Enregistrer ) Annuler (7 Aefare Copier  [5] Colls | Aller au début du projet. | Allera
Sources du projet S ] = o)
m . E ﬁ = | Recherc |
e - Il alphaover

| port av plan plante.mp4 8 aiphaxor
00:00:09:08 [1] LB bumn
i . + I cairo affine Blend
lavoir vue loin.mp4
00:00:05:15 + Il cairo Blend
+ I color only
B composite
- Il Composite and transform
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La transition se place automatiquement sur la zone de superposition des deux clips

titi-:ah:’b’s’:’dbl | ﬁb':tid-.l'a:;:iu' l'ub:df):'lé.:;dbl | ldd:é'ld;:a'ti:r:itl

port av plan plante.mp4

En sélectionnant la transition (1) vous verrez apparaitre dans I'onglet Propriétés (2) les options
de la transition. Ici elles sont minimalistes.

I Dissoudre w | piste | Auto e
A l'envers (=
Propriétés du ... | Transiti. = Effets | Propriétes |

05:00 lﬂﬁ:ﬂ{]:lﬂ:ﬂﬂ lﬂﬂ:ﬂﬂ:lS:Dﬂ
| I | I I

port av p lal

Transition par balayage piste |Autu ~
|Douceur | o]
|
, . Methode de balayage linear_x.pgm v ‘
Exemple d’options pour une |- I
Transition par balayage nverser O
Revert ]

Propriétésdu clip | Transitions |  Effets  Propriétés | Retour sommaire [l



Pour réajuster la transition, on utilise la poignée double fleche qui apparait lorsque le curseur de
la souris passe sur le bord de la transition et on étire.

00:00:05:00 00:00:10:00 lﬁﬁ:'n't:i': 15:00 lfm::
[ Sl ||

‘“Tﬁfl par b

=

On peut aussi ajouter une transition en cliquant avec le doigt (qui va apparaitre quand vous
pointerez en bas a droite du clip)

i Lt #  00:00:00:00 00:00:05:00 D0:00:10:00 00:00:15:00 00:00:20:01
I =TT [ | L [ DR
T Vidéo 3 Iciel descent

o ¢ H

" Wideo 2

o ¢ H
TIVidéo 1

Si la transition se déroule a I'envers, cochez ou décochez I'option A I’envers dans les propriétés
de la transition
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Transition « Composite » et « Affine », interaction entre deux clips

Vous serez amené a utiliser souvent les transitions composites et affines. Nous allons nous
arréter ici sur la transition composite, sachant qu’elle est moins gourmande en ressources que
la transition affine mais le principe est le méme.

La transition Composite combine les données vidéos de deux pistes vidéo en une seule.

Nous allons prendre un exemple pour simplifier I'explication. Nous allons jouer avec les deux clips
vidéo en faisant une incrustation de la vidéo de la piste 2 dans la vidéo de la piste 1.

On place, deux vidéos sur la timeline et on ajoute une transition composite entre les deux vidéos
(voir chapitre Transitions). On étire la transition sur toute la longueur du clip.

o i = ip:ﬂﬂ:ﬂl:ﬂﬂ
viaeo 3

o ¢© B

) Vidéo 2
o ¢ B
“Video 1
&5 9 H

2 O

00:00:02:00 00:00:03:00 00:00:04:00 luij::ju:d5:0n
F— et | |

Compao:

On cligue sur la bande de transition pour voir les propriétés de la transition (1) et les options
proposées. Sur le moniteur (2) on voit la vidéo avec un cadre rouge tres fin et des poignées (petits
carrés rouges) au quatre coins. Il faut que le curseur de lecture soit aussi au niveau du clip.

Le cadre rouge et les
poignées
n'apparaissent qu’en

| Composite w ‘ piste !Aum ‘-'|

i |
T A

M + H B 00:80:00:24 O d ,dt I
[x] o] [¥] o] (w[1920] |ma ([H] 1080] mode edituon !
& T f0 fe ol O & = &
[Taille|  100,00% | [Opacité [100% |
Action sur le canal alpha | Par dessus "l
Aligner... Yo N\ ()
Remplissage ( I | ()
\ /
Distorsion N O
Méthode de balayage Aucune (Dissoudre) V‘
[Douceur d'effacement [ o]
Inverser |'effacement O
Forcer le rendu progressif ()
Forcer le désentrelacement O

le 5l |® ® v ® W LI | eo:eecee:s T =

En cliquant sur le centre, vous pouvez déplacer le cadre
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https://youtu.be/IA8558iff7A

Détaillons un peu le fonctionnements des options proposées :

- (1) nous avons la premiére image clé T (pour le moment il n’y a que celle-ci) qui se situe au
tout début de la ligne de temps de la vidéo

- (2) Le curseur de lecture (avec affichage dans le Moniteur)

- (3) Pour aller a I'image clé précédente

- (4) Pour ajouter un image clé

- (5) pour aller a I'image clé suivante

- (6) L'abscisse et I'ordonnée pour placer tres précisément I'élément
- (7) Réglage de la taille de I'élément

- (8) En garder les proportions ou pas pendant le redimensionnement
- (9) Les fonctions d’alignement par rapport au cadre du moniteur

- (10) Réglage de la taille en pourcentage

- (11) Réglage de l'opacité de I'élément

Composite v | piste | Auto ot
i 2) -
W3 +4 M5HE B 00:00:00:24 O

[X | 0] 6 ¥] 0| (w| 1920| |em | [H| 1080

9)F & B f o ol T B & I

10Taille| 100,00% | [Opacité 11 |100% |
Action sur le canal alpha | Par dessus v |
Aligner... (]
Remplissage (]
Distorsion (]
Methode de balayage Aucune (Dissoudre) b
| Douceur d'effacement | 0|
Inverser |'effacement []
Forcer le rendu progressif (]

Forcer le désentrelacement [ ]
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Les images clé marquent des moments précis dans la ligne de temps de la vidéo. A chaque
image clé, on va associer certaines caractéristiques a I'élément sélectionné. On peut ainsi
positionner plusieurs images clé sur la ligne de temps.

L'élément sélectionné ici est la vidéo de la piste vidéo 2.

Ala 1 ¢eimage clé, la vidéo est a la taille maximale (1920x1080).

Avec le curseur de lecture, je me positionne plus loin sur la ligne de temps, je clique sur le + (qui
va apparaitre a la place du cercle rouge barré) pour ajouter la 2 *™ image clé. Cette fois-ci, en
utilisant les poignées rouges pour redimensionner la vidéo et en cliquant/glissant a partir du centre
de la vidéo, je la place en bas sur le chemin. J'aurais pu, pour définir la taille et la position, utiliser
les boutons (6) et (7) (8), .J'obtiendrais sans doute ainsi une plus grande précision mais la
démarche serait plus fastidueuse.

Si je récapitule ce qui se passe entre mes deux images clés : la vidéo qui était en plein écran va
rapetisser et se déplacer a I'endroit choisi

Composite i » | piste .Auto |

1 1 |
I ry

m @ B B 00:00:88:21 O

[X[__742] [v] 704] (W[ 613] |ea| [H] 345]

B & 3 7 fe ol O & & &
[Taille|  31.94%] [Opacite [100%]
Action sur le canal alpha .Par dessus v
Aligner... (]
Remplissage )

Distorsion \:\

Méthode de balayage Aucune (Dissoudre) =

(Douceur d'effacement [ o]

Inverser I'effacement 8
Forcer le rendu progressif =)

Forcer le désentrelacement O

e 2 ® ® v ® |5 | eo:eeer:zn

<
Il

J'ajoute une 3 ®™ image clé (1) pour laquelle je ne change rien. Donc entre ma 2 ®™¢ et ma 3 ®m¢
image clé ma vidéo va rester telle quelle.

Composite v | piste | Auto W

!

e

Fs

M © N B {/i\;m:aﬂ:a3:18 3
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Puis on place une 4 *m¢ et derniére image clé en toute fin de la ligne de temps (2) avec comme
caractéristigue une opacité a zéro (4). Donc entre la 3 ¢ et la 4 * image clé, la vidéo va
s’estomper jusqu’a disparaitre (5).

N
/ \
2
Composite V} piste | Auto L Y
b d k) |
I T i
M & m B 00:00:04:14 O,
(x] 742] (¥] 704] (W] 13| |ma| (H] 345|
F a9 mbdo@EnE 2\
[Taille|  31,94% | [Opacité \ 4» 0%
Action sur le canal alpha | Par dessus o A |
Aligner.., ()
Remplissage )
Distorsion D
Méthode de balayage !Au(une (Dissoudre) 8
[Douceur d'effacement [ o]
Inverser l'effacement D
Forcer le rendu progressif IE
Forcer le désentrelacement O

2l @ &ve o

00:08:05:14 5 =

On aurait pu simplement placer la vidéo a un endroit et la laisser pendant tout le clip et on aurait
également pu le faire pour un logo, une image, une fleche, etc. A vous d’en explorer les

possibilités !

Transition Affine

Le principe est le méme que pour la transition composite avec en plus des rotations et des

cisaillements

Affine

e i piste | Auto W

I |
k |
W © M E G0:00:60:680
(%] o] [v] o] [w]| 1920] !:_.ci_| [H] 1080

5 & S " b o T 5 I 8
|Taille| 100.00% | [Opacité |100% |
| Rotation X | 0] [Rotation ¥ | 0] [Rotation Z | o]
Distorsion [E]
| Corriger le cisaillement Y | 0]
| Corriger le cisaillement X | o]
| Corriger le cisaillement Z | o]
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Attention cas particulier : Si vous voulez mettre, par exemple, une image (1) en surimpression
sur les vidéos des différentes pistes, vous devrez régler I'application de la transition composite sur
la piste vidéo la plus basse. On va donc indiquer vidéo 4 (2) dans les options de la transition. Sur

le moniteur on peut voir la lecture de la piste vidéo 4 avec l'incrustation de I'image mise sur la
piste vidéo 1.

~
\
[ |
Nouveau Ouvrir  [F] Enregistrer Annuler  (* Refaire [ copier  [F] colle Aller au début du projet A luprojet . Outil de sélection Rendu Découper  0v1 Déplacer
] 5 C [ cops g A Pl s a P
AN s
BeB 0= |roume e ey e: ]
* |
Nom ~ k -
wue plage casino-f000215.jpg H + b B 00:00:25:23

e 00:00:05:00 [11

[x] 1027] (v 41) (w| 841]| ‘ma| (M| 473]
)

nuit port.mpd
U0:00-L7:2d F 2 % 7 bk o H &

[Taille|  43,80% | [Opacite [100%
Action sur le canal alpha | Par dessus v|
Aligner... 0]
Remplissage 0]
Distorsion O
Méthode de balayage } Aucune (Dissoudre) ~ 1
[Douceur d'effacement [ o]
ente sur port.mpé Inverser I'effacement O
Forcer le rendu progressif Ol
ciel descente sur port.mpa Forcer le désentrelacement O
00:00:13:13 (1]
cale mousse eau.mp4 .
00:00:16:19 [1] o =
le 2l ® ®@ v ® W Tl | es:e0:25:23 5 =
Propriétés du clip | Transitions ~ Effets | Propriétés Moniteur de clip | Moniteur de projet
i L =] 00:00:00:00 B 4 00:00:10:00 00:00:15:00 00:00:20:00 00:00:30:00 00:00:35:00 | | | 0:00:50:0¢ ‘UO.UG 55:00
=i B e E— | I i I I I I I I I I I I
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& 9 B -
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Vidéo 2
a 9 B8
Vidéo 3
& @ B
~\Vidéo 4 Giel descente sur portmpd]
A
= o
" Audio 1

Sur ce principe, on peut ainsi rajouter un logo (ici le lapin) avec encore, une transition composite,
dont la piste sera aussi réglée sur la piste vidéo 4 (1). Sur le moniteur on peut voir la lecture de la
piste vidéo 1 avec l'incrustation de I'image mise sur la piste vidéo 0 et I'incrustation de I'image de
la piste vidéo 1.

[ I | .
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Les effets

Ajouter un effet

Les Effets changent la maniere dont un son ou un clip vidéo est rendu. lls peuvent étre utilisés
pour de petites améliorations, comme filtrer les couleurs de I'image ou des interférences dans le
son.

Mais aussi pour des modifications surréalistes, tres impressionnantes, comme passer en négatif
I'image, changer les couleurs, donner une tonalité vinyle au son, etc. Les effets peuvent étre
combinés a l'infini. lls sont fournis par le logiciel, mais leur bonne utilisation dépend uniquement
de votre créativité --- et de la puissance de votre machine (source wikibooks)

Pour ajouter un effet a un clip, vous pouvez faire onglet Effets puis un cliquer/glisser de I'effet
jusque sur le clip (& partir de I'espace Effets (1) ou alors clic droit (en ayant pris soin de
sélectionner le clip) Ajouter un effet ou encore menu Montage > Ajouter un effet

Astuce : si vous cliquer/glisser I'effet dans cette zone, celui-ci sera appliqué a tous les clips de la
piste

[J) Nouveau [ Ouvrir Enregistrer ) Abnuler Copier (%] Coller  |< Aller audébutdu projet | Allerala fin du projet | Outil de sélection (® Rendu ¥ Découper [0 Déplacer
Sources du projet o o = H o » » 0]

BB g = | recheicte ‘

o = W Binaire

= = nuit port.mp4 [ Binaire dynamique

B Dessin animé

= ., . Il Dither
lavoir vue loin.mp4 =
) 00:00.05:15 (1] - Effetvignetiage
|E| Emboss
cyclistes.mp4 E
i Fusain H 3
i} 17:01 a)
o Cliquer/glisser
:|el ‘r‘le‘s::‘epte sur port.mpé4 B Posterize -
o M Poussiere N\
. cale mousse eau.mp4 [ Rayures | 1 )
00:00:16:19 AN Sy N e o e a [ —
[l Robroise ~ 2 @0y ® O s =
Effets | Propriétés du clip Transitidns Proprigtés  Moniteur declip  Moniteur de projet
5 i i 00:00:00:00 ‘00‘00‘01:09' a ‘DO:OO‘DZ:OO ‘OG:OU: :00 00:00:04:00 00:00:05:00 00:00:06:00 00:00:07:00 00:00:08:00 00:00:09:00 iOD:OD:l
o : : | | [ | !

Video 3 f . A

208 /judf N

deo 2

(W] Effets pour I'élémex.avoir vue loin.mp4

[El ~ Effet vignettage = 2
&

[ adoucir | soo ]
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[x 500 |

Ly 500 |

[Tran sparence 0 ]

Utiliser un cesinus plutéet qu'un gain |:|

-

le 2l @ ® v ® W | eecene1s T =

Effets Proprigétés du clip | Transitions. | Propriétés Moniteur de clip | Moniteur de projet
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Effet Rotoscopie

L'effet Rotoscopie va permettre de ne laisser apparente, en incrustation, qu’une partie de vidéo
ou d’'image.

Dans cet exemple, nous allons incruster une partir de la vidéo 3 dans la vidéo 2.

On place les deux clips sur la timeline.

On ajoute I'effet rotoscopie au clip sur la piste vidéo 3 : Ajouter un effet > manipulation
alpha > Rotoscopie.

Ajoutez toujours en premier 'effet Rotoscopie avant la transition

i B i 00:00:00:00

00:00:02:00 00:00:04:00
RN A b torhe ey WY

Vidéo 3 -Fi'[}t'EIS-CDpiE = By clistes. mp!
o ¢ H
T Vidéo 2
o ¢ H
Vidéo 1 |

On dessine un cadre en placant des points (ces points sont des poignées qui vont nous servir a
modifier la forme de notre zone suivant nos besoins). On ferme la forme soit en cliquant sur le
premier point, soit avec un clic droit apres le dernier point. Pour pouvoir placer les poignées
rouges, il faut étre en mode édition !

|i| Effets pour I'élément cyclistes.mp4

B - Rotoscopie Lol R
Mode | Alpha
Action sur e canal alpha | Ecrire sur vide
Inverser D
|Largeur de plume
| Passes de la plume
&
M + &

On fait un clic droit sur l'arriere
plan et je visualise alors mon
incrustation. On va ajuster le
cadre en me servant des
poignées. On aurait pu mettre
plus de poignées pour faire une
forme plus complexe.

Retour sommaire



J'ai ajusté mon cadre en le redressant

e 2l @ ® v ® @ [ | eo:esezies $ =

Apres on peut, en utilisant les images clés (voir Transition Composite et Affine, interaction
entre deux clips) donner au cadre une forme particuliere au début et la forme rectangulaire
comme plus loin dans la vidéo. Si on souhaite rajouter un déplacement du cadre dans le temps,
on ajoute une transition composite et utilise encore des images clé.

et emnase [



Onglet Effets > Correction du son > Volume (geére les images clé)
ou
Menu Montage > Ajouter un effet > Correction du son > Volume (gére les images clé)

Une fois l'effet ajouté sur le clip, voici les options possibles (que vous trouverez dans l'onglet
Propriétés en cliquant sur le clip dans la timeline. L'effet peut s’ajouter indifféremment sur un clip
son ou sur le son d’un clip vidéo (sans que I'audio soit scindé de la vidéo)

Cet effet est particulierement intéressant car il va permettre de gérer le volume du son tout le long
du clip.

[W| Effets pour I'élément Game of Thrones.mp3 o]
¥ ~ Volume {gére les images clés) ;= v
On clique sur le chronometre &
pour faire apparaitre la gestion
des images clé. Amplification 100

Cette fenétre s’ouvre. On voit en les images clé qui sont présentes par défaut, le début du clip
(00 mm et 00 sc et la fin du clip (02mm et 27sc). Le volume est a 100 % (2). En sélectionnant une
image clé, je peux en faire varier 'amplification

(W] Effets pour I'élément Game of Thrones.mp3 @
¥ ~ \Volume (gére les images clés) = D
Amgplification
00:00:00:00 100

00:02:27:23 108

Supprimer une image clé
Ajouter une image clé

Position Be:e2:27:23
Amplification 100
Effets Proprietes du clip = Transitions = Proprigtés

52



J'ai rajouté 4 images clé entre le début et la fin. Ce qui va donner comme résultat :
- De la clé 00:00:00 a la clé 01:09:59 : |le son est a 100 %

- De la clé 01:09:59 a la clé 01:10:00 : le son passe a 0 %

- Dela clé 01:10:00 a la clé 01:30:00 : Le son reste a 0 %

- De la clé 01:30:00 a la clé 01:31:10 : le son remonte a 100 %

-Delaclé 01:31:10 a la clé 02:27:23 : le son reste a 100 %

|W| Effets pour I'élément Game of Thrones.mp3 @

M ~ Volume (gére les images clés) ol

Amplification
00:00:00:00 pE
00:01:09:59 100
00:01:10:00 O
00:01:30:00 O
00:01:31:10 100

00:02:27:23 100

+ || © || S ||==

Position

Amplification 100

Ceci n’est qu’'un exemple simple pour illustrer I'utilisation des images clé pour I'effet Volume. On
peut faire des variations beaucoup plus fines, a vous de tester.
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Clic droit sur le clip dans Sources du projet > Taches sur le clip > Dupliquer le clip lors des
changements de vitesse

” [J Nouveau 7 Ouvrir Enregistrer ) Annuler  (C Refaire Copier [%] coller | Aller au début du projet | Aller a

E v E ﬁ — | Rechercher |
. i Balayage Progressif |
Nom ~ Canaux audio 2
P cyclistes.mp4 Codec audio AAC (Advanced Audio Coding)
: Extraire I'audio s> | H.264 / AVC /{ MPEG-4 AVC / M...
Chrer s | 127 kos ‘ =

. ancic Reails

Stabiliser (vidstab)

Tachessur |e clip
>- Clip dans le montage Séparation automatique des plans

Emplacement du clip... Dupliguer le clip lors des changements de vitesse

2 Recharger le clip Analyse des images clés

[ Dupliguer le cli B
upliguer le clip 1920x1080
(@]  Clipintermédiaire 8.8 Mio (9 272 375)
& Propriétés du clip
P4 Modifier le clip

£ Renommer F2

1T Supprimer le clip

Cette fenétre s’'ouvre, cliquer sur les options en (1) et choisissez Inverser le clip. Dans le
moniteur vous pouvez maintenant voir le clip se dérouler a I'envers. Il va se retrouver dans
Sources du projet

Créer un clip avec une vitesse

Cible |Efkden|ive livre/ballade bord de mer/rushs/cyclistes.mp4.mit ﬂ‘ ‘ |

o =y ~
Vitesse SR AT T T T T |1°°'D°% ¥

25 %

‘ ® Cancel H JQEO%

200 %
400 %

Accélérer la vitesse de déroulement d’un clip vidéo

Pour accélérer la vitesse de déroulement d’un clip, il suffit de pousser le curseur vers la droite ou
de choisir un pourcentage dans la liste (2)
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Si vous avez tremblé au moment de la prise de vue, vous pouvez en corriger les effets en partie.
Clic droit sur le clip dans Sources du projet > Taches sur le clip > Stabiliser

” [J Nouveau [P Ouvrir Enregistrer ) Annuler  ( Hefare Copier 5] coler  |€ Aller au début du projet | Aller

ciel descente sur port.mp4

Extraire I'audio

> Clip dans le montage

& Recharger le clip
Dupliquer le clip
[J  clipintermédiaire
& Propriétés du clip
B Madifier le clip

& Renommer

Emplacement du clip...

E ~ E ﬁ = ‘ Rechercher ‘ D Effets & la source pour ciel descente sur port.mp4

»  Stabiliser (vidstab)

Séparation automatique des plans
Dupliquer le clip lors des changements de vitesse

Analyse des images clés

r—

T Supprimer le clip

I

Cette fenétre s’ouvre,
pour ma part je ne

Stabiliser le clip

change pas les réglages
par défaut, par manque
de maitrise mais rien ne
vous empéche de faire
des tests

On peut voir la tache s’accomplir dans la
barre de progression

|| [J Nouveau ™| Ouvrir Enregistrer ) Annuler

= OEEEER oo |

c "~ descente sur port.mp4

Cible | mer/rushs/ciel descente sur part‘mpd.mltlﬂ‘ B |
Options
[J erop
|shakiness [ 4]
|sharpen Jo.8]
[maxangle [-1.00]
[steps: [ 8]
rsmmﬂling ‘ 10|
[mincontrast [0.30]
[H] optzoom
tiipid {i— 09:00:06:08 7
[maxshift [ 1]
[accuracy ‘ 8]
|zoom [ o]

[M] Ajouter un clip au projet

Abort H v OK

Et wvous trouverez
nouveau clip stabilisé
avec I'extension .mlt

W= ‘ Rechercher

ciel descente sur port.mp4.mit
00:00:13:13

ciel descente sur port.mp4
00:00:13:13

o s [




Trés utile lorsque l'on a plusieurs sources vidéos (par exemple, la méme
plusieurs smartphones).

Sur la piste vidéo 1, j'ai une séquence vidéo avec son audio.
Sur la piste audio 1, jai I'audio de la totalité du clip vidéo.

L'objectif est de synchroniser les deux clips sur l'audio.

scéne filmée par

i L T P EID:U?:]:UH:lﬂD | I |DB:UF:G5:I{]U I I lt]ﬂ'.ﬂwlt]:ll]:lﬂn I lﬂﬂ:ﬂf]:lﬁ:lﬂﬂ
il .
M Vidéo 1 wn_zﬂwu;;?zalq.m D4
o 49 H
M Audio 1 WVID 20180217 142319,
=L D)

On sélectionne le clip vidéo (qui contient aussi I'audio bien entendu) et clic droit > Définir la

référence audio

i o i co:oP;oc:lou ; ‘OD:OP‘JU:‘()O i lGO:O?:lS:IOU ; \ lGO;DP:zO:I
Tividéo 1 4
) Clip dans les sources du projet |
P‘\a ‘9 - 1 Supprimer les éléments sélectionnés Del 4
et [ Grouper les clips Ctri+G
a ‘5) Degrouper les clips Ctri+Shift+G

scinder |'audio

Definir la reférence audio

Aligner |'audio sur la référence

% Couper le clip shift+R

Copier Ctri+C

[l Coller les effets
Repéres >
Ajouter une transition >
Ajouter un effet >

|[[] & Désactiver le clip
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Puis on sélectionne le clip de la piste audio 1 et clic droit > Aligner sur la référence

. : @) Clip dans les sources du projet
VID 20180217 _142150.mp4

i S T Supprimer les éléments sélectionnés Del

Lo [ Grouper les clips crl+G
VID 20180217 142130.mp4

.......... 7 Degrouper les clips Ztri+Shift+G

[} Scinder l'audio

Définir la référence audio

Aligner l'audio sur la référence

| X Couper le clip Shift+R
= S = i 1 g e
Propriétés du clip | Transitions Copier Ctr+C
B iE & fosopomo 00000500~ 00:0010:00 Sliel £
Cvidéa 1 ViD_20180217_142319.mpd Repéres s
Ajouter une transition >
& ¢ B
- Ajouter un effet >
M Audio 1 14
o [] ® Desactiver le clip
& @

Le clip audio va automatiquement s’aligner sur I'audio du clip de la piste vidéo 1.

o= T P 00:00:00:00 00:00:05:00 00:00:10:00
Le B S e e N N T (P [ e
M Vidéo 1 ViD_20180217 142319.mp4

o ¢ H

™1 Audio 1

= )
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Couper un clip vidéo ou audio

1 ¢ méthode : on positionne le repére de lecture (1) soit par cliquer/glisser sur le petit triangle
noir en haut ou encore en cliquant dans une zone vide ou alors en utilisant le bouton lecture,
pause du moniteur.

B i P 00:00:00:00 lDD:[m:{JE-:lﬂﬂ 00:00:10:00
0.. m| I
1 Video 3
a 4 H
(7 Vidéo 2
a ¢ B

Puis clic droit sur le clip sélectionné (un clip sélectionné est en rouge), on choisi Couper le clip ou
Shift+r. Cette méthode permet de voir sur moniteur I'endroit exact ou I'on coupe le clip. Si les
clips sont groupés, le découpage se fera sur tous les clips groupés, vidéo, audio ou image.

f:-’- L A L

@) Clip dans les sources du projet
1T Supprimer les elements selectionnes Del
[#f] Grouper les clips Ctrl+G
[J Scinder I'audia

Definir la reférence audio

Aligner |'audio sur la référence

% Couperle clip Shift+R

Copier Ctri+C
El
Transition Repéres ?
[ it et 00:00:00:0 00:00:05:00 FRIET NG CABSON 2 10:00
Hed u| )
M Vidéo 3 : i Ajouter un effet 3
]D & Désactiver le clip
& N B . |
M Vidéo 2
& ¢ H

Voici le résultat : maintenant on sélectionne une des deux parties soit pour la supprimer (clic droit
Supprimer les éléments sélectionnés ou montage > clip courant > supprimer les éléments
sélectionnés) ou la touche Suppr du clavier, soit pour la déplacer par cliquer/glisser

o o s DD:OD:DS:FU |UD:U‘E:05:DU 00:00:10:00 ll][}!ﬂ

Vidéo 3 4| 'ﬁ:l:‘ﬂ descente sur port.mp4
‘h - L o " L A
s 08 S R’

"\ Vidéo 2
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2 cme méthode : Cette méthode ne permet pas de voir sur le moniteur I'endroit ou I'on coupe le
clip. On coupe avec la paire de ciseau. On fait apparaitre le ciseau avec le raccourci clavier (X),
soit I'icone ciseau dans la barre d’outils ou encore dans le menu outil on choisi Découper. On
positionne le ciseau sur le clip a découper et on cligue. On peut ainsi découper facilement le clip
en plusieurs morceaux. Si les clips sont groupés, le découpage se fera sur tous les clips groupés,

vidéo, audio ou image.

Avant découpe

it tm:nlu:ota:lon luﬂ:nld:u5:u{j loo:clu-.iuzluu ldo:ulo:'l
0.4 O
M Vidéo 3 fa i “ciel descente sur port.mps
a ‘D H | u. ¥ - . b _ - | L. _ -\ ...l
M Vidéo 2 \/
o © H g%
Apres découpe : 2 clips
B it B llji}:ﬂll}:'lf
M vidéo 3
o 4 H
M Vidéo 2
o ¢ H

Une fois sélectionné on peut soit supprimer (voir méthode 1) soit déplacer les morceaux du clip
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Grouper dégrouper les clips

Pour grouper des clips (vidéo, audio ou image) il faut sélectionner les clips. Pour sélectionner
plusieurs clips on clique sur un premier puis en maintenant la touche Ctrl du clavier enfoncée, on
clique sur les autres clips. Puis clic droit Grouper les clips. Pour les dégrouper, rien de plus
simple, on sélectionne le groupe, clic droit Dégrouper les clips (ou dans le menu Montage)

Avant

o= Tt & 00:00:00:00 00:00:05:00 00;00:10:00 00:00:
5o £ Fp o bl iy e |
Vidéo 3
a ¢ B
Videéo 2
o ¢ H

Vidéo 1

& ¢ H

" T Audio 1 Game of Thrones.mp3
g @

Audio 2

Apres

Une zone mauve recouvre toute la surface des clips regroupés.
On peut regrouper des clips éloignés sur la timeline.
Une fois groupés, les clips peuvent étre déplacés en méme temps.

Si on fait un découpage de clips groupés, ils seront tous coupés (enfin juste ceux qui sont sous la
ligne de coupe bien sur). Une fois coupés on se retrouve avec deux groupes.

Si vous appliquez un effet vidéo sur un clip groupé, l'effet sera appliqué a I'ensemble des
éléments vidéo ou image du groupe

& &l [l
Vidéo 3

a ¢ B
Vidéo 2
o ¢ B
vidéo 1
& ¢© B

Audio 1

a @O

Audio 2
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Déplacer un clip vidéo ou audio

1 - Déplacement du clip de « sources du projet » a la timeline : cliquer/glisser (ca sera une
copie du clip qui se trouvera sur la timeline. L'autre restant dans les Sources du projet).

Sources du projet > 9
EI ~ E i = | Rechercher
Nom Une fois disposé sur la timeline, un
I, ctrelipg chiffre (ici le 1) apparaitra sur le clip
S dans les Sources du projet afin
p?rt\a’v_‘p‘I?n plante.mp4 ye . . . s Ty -
i d’indiquer que le clip a été utilisé 1 fois
. — nuit port.mpa sur la timeline
8 lavoir vue pd
T 00:00:05

Game of Thrones.mp3
00:04:54:24

“ ciel descente sur port.mp4
00:00:13:13

Transitions Effets | Propriétés
T R R 00:00:04:00 0
Vidéo 3 7
o ¢ B
Vidéo 2
o ¢ B

2 — Déplacement d’un clip sur la timeline : avec un Cliquer/glisser (il faut un peu se faufiler
entre les clips s'il y en a plusieurs sur la timeline). On peut aussi faire copier et coller le clip a un
autre endroit sur la timeline et on vient supprimer le premier apres déplacement.

3 - Déplacement de plusieurs clips sur la timeline : menu outil Déplacer ou icbne Déplacer
dans la barre d’outils ou touche clavier M et cliquer/glisser

Ow0 Déplacer

Cet outil (double fleche) va sélectionner automatiquement tous les éléments du montage qui se
trouvent a droite du premier élément sélectionné et tous les déplacer en méme temps de fagon
groupés temporairement.

iy
7 Vidéa 3

& @
Vidéo 2
S b)
~\Vidéa 1
& @

Audio 1

g @

1 o 'Eo':oo:oo.-ool Ioo:oo:oz:ool 00:00:04:00 ‘du 00;06;00I Ioo:oo’:oa:ool 'bn:oo:m.—ool Ioo:uo-.lz:oo‘ Io(}:oo:m:
L
I b nuit port. mp4
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Sélectionner certaines parties du clip pour le montage

1 ¢ meéethode : simplement en coupant les parties du clip sur la timeline (voir chapitre Couper un
clip vidéo ou audio) et en les supprimant.

2 eme methode : Extraire les séquences choisies en utilisant le moniteur. Pour définir le début de la
séquence vous glissez, avec la souris, le repere de lecture, le petit triangle noir (1), a I'endroit
désiré, puis vous le validez avec le bouton Définir le début de la zone (2). Puis vous vous
positionnez a la fin choisie de la séquence et vous validez avec le bouton Définir la fin de la zone
(3).

La séquence que vous avez choisie d’extraire est symbolisée par la bande bleue (4).

A ce moment, il ne vous reste plus qu'a cliquer/glisser la séquence en partant de l'image du
moniteur vers la timeline. Vous pouvez répéter cette opération autant que nécessaire pour extraire
les séquences que vous souhaitez monter.

1 e 2l @ @ v® W T oeeeenes I = + L T —

£ 2 ® ® v@ ) T | ve:ee:ed:es T = + %

On peut également déplacer le repére de lecture avec les touches de lecture. 62



Dans les options du moniteur, vous pouvez choisir d’enregistrer la séquence (ou zone) que vous
venez de définir Extraire une zone

%4 Forcer |a taille du moniteur »

00:01:00:00 00:01:10:00 00:01:20:00 00;01:30:00 ;

[} Chaisir I'image courante comme vignette
[®]  Afficher les niveaux audio
B Incruster I'onde audio

[[] &% Zoom

Cette fenétre s’affiche et vous pouvez l'enregistrer ou bon vous semble, la renommer et
€galement, si vous cochez Ajouter un clip au projet, celui-ci se retrouvera automatiquement
dans I'espace Sources du projet et de la vous le transférez sur la timeline

Couper le clip

Extraction de 00:00:01.26 de 00:00:07.16 .

Enregistrer vers [rushs/port av plan plante 80.mp4 4@ | P

(m] Ajouter un clip au projet

j & Cancel « DK
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Organisation des clips sur la timeline

Clip vidéo ou image : Il faut voir la timeline comme un empilement de calques, la piste vidéo 3
étant le dessus de la pile. Ceci est une notion importante pour la gestion de la transparence.

7 B 4 IEg:{J[]:(.‘r[]I:E]{.'I 00:00:20:00 00:00:40:00 00:01:00:00 00:01:20:00 00:01:40:00 IDO:OE:OD:DD 00:02:20:C

) Vidéo 3

&g ¢ H

) Vidéo 2

o ¢ H

Mividéo 1

o ¢ B

™ Audio 1

=I D

 Audio 2

o @

Si vous mettez deux clips (vidéo ou image) I'un au dessus de l'autre, seul celui du dessus sera
visible . Vous pouvez le vérifier facilement sur le Moniteur de projet. Ceci n’est vrai que pour les
vidéos ou les images. Le son lui sera toujours actif. Avec une transition appropriée, le
positionnement de clips I'un au dessus de l'autre sera efficace et méme indispensable pour
obtenir certain effets.

ga i 4 00:00:00:00 00:00:02:00 00:00:04:00 lDG:{]D:{}E:ﬂﬂl

M Vidéo 3

o ¢ H

) Vidéo 2
o 49 H
M vidéa 1

o ¢ H

—la &

Il va donc falloir les placer soit décalé verticalement (1) (si on envisage d’y ajouter une transition)
ou soit cotes a cotes (2)

iy T 4 00:00:00:00 lnnzoo;m:oo 00:00:20:00 |00:00:30:00 |00:00:40:00
b b

7 Vidéo 3

o ¢ H

M Vidéo 2

o 9 H

) Vidéo 1

s 08 e emnare |9
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Clips audio : Sur la piste audio 1, jai placé la musique qui va accompagner I'ensemble du
montage et sur la piste audio 2, j'ai placé une autre source sonore qui dure moins longtemps. Les
sons seront tous audibles méme s’ils sont empilés. Dans le cas présent, les deux sources audios
vont étre mélangées.

On peut donc, par exemple, mettre une musique de fond en méme temps que le son de la prise
de vue ou encore rajouter un effet sonore (claquement de porte, klaxon, etc.). On peut également
rendre le son d’une piste muet en cliquant sur le haut-parleur en téte de piste.

A

M Vidéo 3

o ¢ H

M Vidéo 2

o 49 H

MVidéo 1

o 9 H

7 Audio 1 ' | i TR | ! Game of Thrones.mp3

=D

VAudio 2 Hip Hop Chicken.mp3

Lk LR
2 @

00:00:40:00 lDD:Ol:ODLOD OO;OI:EDLOUl
| | I |
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Ce chapitre va vous montrer la différence, au niveau de la transparence, entre une image .jpg et
une image au format .png.

Sur la piste vidéo 1, on trouve le clip vidéo. Sur la piste vidéo 2, 'image .jpg avec une transition
composite et Sur la piste vidéo 3, 'image .png avec une transition composite

M vidéo 3 - logofil.jpg

niormatigu

Composite|>

g ¢ H

i Vidéo 1

o ¢ B
a————

On peut s’apercevoir que le clip du haut (.jpg) est sur un fond blanc et que sur le clip du bas (.png)
le blanc est transparent. La transparence est la différence fondamentale entre ces deux formats

(.jpg et .png)

e 2l @ ® v ® @ _?i | e0:e0:00:21 & = |

Faites le bon choix suivant votre projet. Le logiciel libre de traitement d'image GIMP permet de
transformer une image .jpg en image .png
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Réaliser un diaporama

Méme si ce n'est pas sa fonction premiere, Kdenlive permet de réaliser un diaporama simplement

et efficacement.

1 °¢ méthode : On va parler de méthode manuelle, en organisant les images dans la timeline,
'une aprés l'autre, avec des clips texte (clip titre) et avec ou non des transitions, de la musique,
etc... Cette méthode est longue, surtout si on doit insérer un grand nombre d’images mais par
contre, on peut personnaliser le diaporama tres facilement. Ici jai mis les images sur 2 pistes en
alternance au cas ou je souhaiterais ajouter des transitions. Sinon on peut les mettre toutes sur la

méme piste vidéo.

o= T Py 00:00:00:00
Lf“ o TR KR pooo 3]

o ¢ H

Y Widéo 2

o ¢ H

Vidéo 1

o ¢ H

Audio 1

00:00:10:00

0o

2 cme methode : Méthode automatique. En amont, j'ai créé un dossier que j'ai appelé Diaporama
dans lequel jai mis I'ensemble des images de mon diaporama. Puis je les ai renommées de 1
a.....X qui sera I'ordre dans lequel je souhaite que mes images soit organisées..

Puis clic droit dans Sources du projet > Ajouter un clip diaporama ou menu > projet > Ajouter

un clip diaporama

Cette fenétre s’ouvre. On laisse en Type
MIME

Vous allez dans le dossier ou se trouve vos
images.

On choisi la durée d’affichage de I'image
(ca sera appliqué a toutes les images par
défaut) (1)

Vous pouvez mettre une transition (2) qui
sera appliquée a toutes les images (on a le
choix que entre Dissoudre et Transition
par balayage) et aussi une animation (je
vous laisse les découvrir et les tester) (3).
On valide OK. Pour le traitement d'un grand
nombre d’'images, cette méthode est tres
efficace.

Ajouter un clip diaporama

& Type MIME

; Clip diaporamal

Méthode de sélection d'image

() Madeéle de nom de fichier

Dossier jiciels/kdenlive/kdenlive livrefballade bord de men’dlaporamafd im|

Type d'image | |PG {*jpg}

Duree de I'image

[] Boucle
[] Rognage centré

[ Dissoudre
Animation | 3 )

1JPG
2JPG
3.PG
4PG

[H) afficher les vignettes

00:00:05:00

00:00:01:00

=

Aucunie)

~

\ 1 / h:mis:i v

6 images trouvees

® cancel v 0K
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Le clip diaporama va se retrouver dans Sources du projet, cette fois-ci sous forme d’'un clip dans
lequel seront insérées toutes les images. J'avais placé 6 images dans mon dossier Diaporama et
choisi un temps d’affichage de chaque image de 5 sc donc mon clip a un durée de 30 sc

sources du projet o 9
E A E ﬁ = Rechercher

Nom ~
- clip diaporama

n 00:00:30:00 !

Apres on peut ajouter des clips de texte (1), une musique (2), etc. Vous pouvez, bien sOr aussi
insérer un clip diaporama dans un montage comme n’'importe quel clip.

E? it [ :{]:ﬂ:ﬂﬂ IDG:DG:E:DU lﬂG:D{}:ED:{]ﬂ [ H]
g ¢ H
) Vidéo 2
o 4 H
M Vidéo 1
8 ¢ H
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Faire un screencast (capture vidéo de I’écran)

Kdenlive permet de réaliser des screencasts. L'avantage de les faire avec kdenlive c’est que I'on
va retrouver, immédiatement apres I'enregistrement, le clip dans Sources du projet ce qui nous
permet d’en faire le montage dans la foulée.

On clique sur la croix

le 2] @ ® v ® W Il e0:00:00:00 2 = |  ee—

La barre de menus du moniteur va maintenant afficher ses boutons. Pour revenir au menu
précédent, il suffit de cliquer a nouveau sur la croix.
On clique sur le bouton Enregistrer pour débuter I'enregistrement et pour le terminer

() (W vidéo (W] Audio Filmer l'écran ~ | [ -

Pour ma part, je n’ai pas réussi a avoir du son et je n’en connais pas la raison (je suis preneur
d’'informations et de conseils !), alors je me débrouille avec Audacity en parallele. Il existe aussi
d’autres logiciels qui le font tres bien en dehors de kdenlive.

Une fois terming, le clip va apparaitre immeédiatement dans Sources du projet
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Glossaire

Action de cliquer sur un éléments et en maintenant le clic,
de déplacer la souris vers un autre emplacement, puis lacher le clic : les éléments sélectionnés
suivent la souris et sont déplacés en temps réel.

Origine du nom (Codeur/Décodeur). Permet d'encoder et de décoder un flux vidéo ou
audio. Exemple de codecs vidéo : H.264 ou MPEG-4 AVC / MPEG-2 /| WMV. Exemple de codecs
audio : MPEG-1/2 Layer lll plus connu sous I'abréviation MP3 / Vorbis (codec libre plus
performant que le format MP3 mais moins connu)

Permet de regrouper en un seul fichier des données telles que : flux audio,
flux vidéo, métadonnées, sous-titres,etc. Exemple de conteneurs vidéo : .avi / .mov / .mpeg / .mKkv

/ .09Q.

Faire le tri dans les rushs. Ne pas retenir les rushs avec trop de bougé, ou trop de
flou, n’ayant pas d’intérét pour le montage, etc...

Prises de vue, les vidéos, brutes avant le montage
Enregistrement vidéo numérique de l'affichage de votre écran, avec
I'enregistrement de votre microphone ou pas. Il est utile, par exemple pour réaliser des tutoriels

gue vous pourrez mettre en ligne sur Youtube, Vimeo ou encore Dailymotion

C’est le banc de montage, I'espace sur lequel vous allez disposer vos clips pour les
agencer selon votre choix
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